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1. Wprowadzenie

1.1. Przeznaczenie

KiCad EDA to grupa programéw do rysowania schematéw i tworzenia obwodéw drukowanych
(PCB), ktora jest dostepna dla nastepujgcych systemoéw operacyjnych:

o LINUX

+ Windows XP/2000

Narzedzie o nazwie KiCad to nadrzedne centrum programu, umozliwiajgce zarzadzaniem
plikami projektu, uruchamianiem odpowiednich narzedzi sktadowych pakietu oraz
generowania i sprawdzania plikéw produkcyjnych.

Do narzedzi sktadowych pakietu naleza:

+ Eeschema: zaawansowany, hierarchiczny edytor schematdw i bibliotek symboli.

+ Pcbnew: edytor PCB z narzedziami do automatycznego prowadzenia sciezek, edycji
modutéw oraz podgladu 3D.

¢ CvPch: program posredniczacy pomiedzy Eeschema a Pcbnew, pozwalajacy na
przypisywanie elementom ze schematu modutéw (obuddw), ktére mozna umiesci¢ na
PCB.

¢ GerbView: program do przegladania plikéw produkcyjnych Gerber.

+ Bitmap2Component: narzedzie to tworzenia logotypdw z przetworzonych map
bitowych, zaréwno do symboli do umieszczania na schematach jak i modutéw
mogacych sie znalez¢ na PCB.

+ PCB Calculator: dodatkowe narzedzie do wyliczania grubosci Sciezek, impedanciji,
napie¢ wyjsciowych liniowych stabilizatoréw scalonych i rozkodowywania koddéw
paskowych rezystoréw.

2. Instalacja i wstepna konfiguracja

2.1. Opcje wyswietlania

Zalecane jest by karta graficzna w systemie operacyjnym umozliwiata prace z 24- lub 32-
bitowa gtebig koloréw.

16-bitowa gtebia koloréw pozwala na prace w programie Eeschema, lecz w takim trybie
program Pcbnew nie bedzie dziatat poprawnie w systemach Linux.

2.2. Inicjalizacja domysinej konfiguracji
Domysiny plik konfiguracyjny (kicad.pro) jest dostepny w katalogu kicad/template. Jego
zawarto$¢ jest kopiowana do kazdego nowego projektu. Mozna go zmodyfikowaé, by
przyktadowo zmieni¢ liste dostepnych bibliotek dla projektéw, aby byly dostepne dla
wszystkich nowych projektéw.
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Aby w prosty sposéb zmieni¢ domysing konfiguracje uruchom program Eeschema, czy to za
pomocg centrum programu KiCad Ilub bezposrednio (polecenie w systemie Linux:
/usr/local/kicad/bin/EESchema). Uaktualnij opcje konfiguracyjne a nastepnie zapisz plik
projektu jako /usr/local/kicad/template/kicad.pro

2.3. KiCad - Podstawy

Aby stworzy¢ i zarzadzaé prostym projektem z jego wszystkimi elementami (tj. schemat, PCB,
potrzebne biblioteki, pliki produkcyjne: Gerber, pliki wiercen, pliki potozen elementéw),
zalecane jest utworzenie nadrzednego projektu w sposéb nastepujacy:

« Utworzy¢ katalog roboczy dla projektu (uzywajgc KiCad-a lub w inny sposéb).

« W tym katalogu przy uzyciu KiCad-a stworzy¢ plik projektu (plik .pro) za pomocga

o
ikony

Jest wysoce zalecane by uzy¢ tej samej nazwy dla projektu i katalogu w ktérym sie
on znajduje.

KiCad tworzy plik z rozszerzeniem .pro ktéry zawiera liste parametréw, zaleznych od danego
projektu (np. nazwy plikéw schematu, liste bibliotek uzytych w schematach i PCB, i ustawienia
programu). Nazwy domysine plikéw schematéw i PCB sg oparte na nazwie projektu. Dlatego,
jesli projekt nazwany example zostat stworzony w folderze nazwanym example, domysinie
bedg znajdowad sie tam pliki:

example.pro Plik projektu.

example.sch Plik schematu.

example.brd Plik z obwodem drukowanym.

example.net Lista sieci.

example. xxx Inne pliki tworzone przez narzedzia, w tym pliki tymczasowe

i kopie zapasowe.

example.cache.lib Podreczna pamie¢ z bibliotekg elementéw uzytych na
schemacie (kopie zapasowe uzytych elementéw).
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3. Uzywanie panelu uruchomieniowego

3.1. Okno gtéwne

] KiCad (2011-09-19 BZR 3136)-testing C:\KiCad\share\demos\pic_programmer\pic_progra... = |\ C0/[Z3

Plik Przegladanie Ustawienia Pomoc

ol =
@ pic_programmer.pro

9@:

z’ pic_programmer.brd

) |

’rlfi pic_programmer.sch | | Katalog roboczy: C:\KiCad\share'\demos'pic_programmer
b Projekt: pic_programmer.pro

T
| % pic_programmer.net

Okno gtowne sktada sie z listy o strukturze drzewa (po lewej) zawierajgcag pliki projektu,
panelu uruchomieniowego (po prawej, na gdrze) pozwalajagcego na uruchomienie
poszczegblnych narzedzi oraz okna z wiadomosciami. Gtéwne menu oraz pasek narzedzi
moze by¢ uzyte do utworzenia, odczytania, zapisania pliku projektu (*.pro), a takze do
zarchiwizowania catosci projektu do pliku archiwum ZIP.

3.2. Panel uruchomieniowy

) ) 14 [ s |

Poszczegdlne klawisze odpowiadajg nastepujgcym poleceniom:
:K?ji Uruchamia Eeschema |M Uruchamia GerbView

ho
| g || Uruchamia CvPch === /| Uruchamia Bitmap2Component

|- y Uruchamia Pcbnew §§§§ Uruchamia PCB Calculator
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3.3. Podglad drzewa projektu
lﬁ pic_programmer.pro

& pic_programmer.brd o . ,.L.}‘" .
e Klikniecie podwdjne na ~—  uruchomi edytor
mee PiC_programmer.net schematéw, w tym wypadku otwierajac

automatycznie plik pic_programmer.sch.

,_:-.)" pic_programmer.sch
Klikniecie podwdjne na **° uruchomi edytor
obwodéw drukowanych PCB, w tym wypadku
otwierajac automatycznie plik

pic_programmer.brd.

Klikniecie  prawym  klawiszem pozwala na
dodatkowe operacje na plikach.

3.4. Pasek narzedzi

Tworzy plik konfiguracji dla nowego projektu. Jesli plik wzorcowy
kicad.pro zostanie odnaleziony w kicad/template, jego zawartos¢
zostanie skopiowana do nowego projektu.

Otwiera istniejgcy juz projekt.

Aktualizuje (zapisuje) biezaca konfiguracje.

W
|
Tworzy archiwum ZIP catego projektu (schematy, lokalne biblioteki, pcb,
— itp.).
E:J Odswieza zawartos¢ drzewa (przydatne po zmianach w katalogu projektu).
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